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Problématique : Groupe Montupet, leader dans la conception et fabrication 
de pièces automobiles en aluminium, cherche à améliorer son efficience et 
ses taux de rebuts. 
 

Méthode : Créer un environnement virtuel de formation afin d’accélérer le 
processus d’apprentissage des gestes techniques. La formation permet de 
comprendre les erreurs et de les corriger à l’aide de guides 3D dans un 
système immersif, sans risquer de perdre de la matière ou de se blesser. 
 
Contribution Heudiasyc : Modéliser l’erreur gestuelle, proposer des 
métaphores 3D pour l’interaction et apporter une immersion afin de 
percevoir les effets de l’action sur le système.  
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