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Problématique : Concevoir des environnements informatiques d’apprentissage 

sur des dispositifs mobiles, tels que des tablettes numériques ou des 

smartphones, adaptables non seulement au profil de l’utilisateur et à son 

contexte cognitif,  mais aussi au contexte physique dans lequel il évolue. 

Applications principales visées : Aide à la visite de musée et accès au 

patrimoine culturel et touristique.  

Contribution Heudiasyc : Étude des interactions, modélisations sémantiques et 

contextuelles, conception d’un système de recommandation sensible au 

contexte. 
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